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1. (a) Elucidate the meaning, need and scope of Blended Learning. 7+7=14

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ CxÀð, CUÀvÀåvÉ ªÀÄvÀÄÛ ªÁå¦ÛAiÀÄ£ÀÄß À̧àµÀÖ¥Àr¹j.
(b) Discuss the Pre-requisites of Blended Learning.

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ ¥ÀÆªÀð CUÀvÀåvÉUÀ¼À£ÀÄß ZÀað¹j.

2. (a) Analyze the essentials for Blended Learning. 7+7=14

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ CUÀvÀå ̧ À®ºÉUÀ¼À£ÀÄß «±ÉèÃ¶¹.
(b) Bring out the strategies to impliment Blended Learning in Classroom.

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ£ÀÄß ªÀUÀðPÉÆÃuÉAiÀÄ°è eÁjUÉÆ½ À̧ÄªÀ ªÀÇåºÀUÀ¼À£ÀÄß ºÉÆgÀvÀ¤ßj.

3. (a) Explain the different ‘SWAYAM’ resources for enhancing Blended Learning.

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ£ÀÄß GvÉÛÃf À̧ÄªÀ ««zsÀ ‘ À̧éAiÀÄA’ ̧ ÀA¥À£ÀÆä®UÀ¼À£ÀÄß «ªÀj¹.
(b) Elucidate the meaning, importance and Criteria of a selection of ‘LMS’.

‘LMS’ £À CxÀð, ªÀÄºÀvÀé ºÁUÀÆ DAiÉÄÌAiÀÄ ªÀiÁ£ÀzÀAqÀUÀ¼À£ÀÄß À̧àµÀÖ¥Àr¹j.

4. (a) Bring out the history of development of Blended Learning Curriculum.

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ ¥ÀoÀåPÀæªÀÄzÀ C©üªÀÈ¢ÞAiÀÄ EwºÁ À̧ªÀ£ÀÄß ºÉÆgÀvÀ¤ßj.
(b) Discuss various Web 2.0 technologies integrating into  ‘BL’ Curriculum design.

‘BL’ ¥ÀoÀåPÀæªÀÄzÀ «£Áå À̧zÀ°è ««zsÀ jÃwAiÀÄ ªÉ̈ ï 2.0 vÀAvÀæeÁÕ£ÀUÀ¼À ̧ ÀAAiÉÆÃf À̧Ä«PÉAiÀÄ£ÀÄß ZÀað¹j.

5. (a) Explain the synchronous and asynchronous Blended Learning environments.

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ À̧ªÀÄPÁ°PÀ ºÁUÀÆ C À̧ªÀÄPÁ°PÀ ¥Àj À̧gÀUÀ¼À£ÀÄß «ªÀj¹.
(b) Analyze essential Pedagogies for IPSIT in classroom.

ªÀUÀðPÉÆÃuÉAiÀÄ°è IPSIT AiÀÄ CUÀvÀå ̈ ÉÆÃzsÀ£Á±Á À̧ÛçUÀ¼À£ÀÄß «±ÉèÃ¶¹j.
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6. (a) Explain the ‘Gamification’ model of Blended Learning Environment.

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÁ ¥Àj À̧gÀzÀ ‘UÁå«Ä¦üPÉÃ±À£ï’ ªÀiÁzÀjAiÀÄ£ÀÄß «ªÀj¹j.
(b) Analyze the terms ‘Model’, ‘Moodle’, ‘Module’ with suitable examples.

À̧ÆPÀÛ GzÁºÀgÀuÉAiÉÆA¢UÉ ‘Model’, ‘Moodle’, ‘Module’ ¥ÀzÀUÀ¼À£ÀÄß «±ÉèÃó¶¹j.

7. (a) Bring out the significance of ‘Blended Learning’ activities assessment in

classroom.

ªÀUÀðPÉÆÃuÉAiÀÄ°è ̧ ÀAAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÁ ZÀlÄªÀnPÉUÀ¼À£ÀÄß ªÀiË®åªÀiÁ¥À£À ªÀiÁqÀÄªÀ ªÀÄºÀvÀéªÀ£ÀÄß ºÉÆgÀvÀ¤ßj.
(b) Elucidate the resources for IPSIT in classroom.

ªÀUÀðPÉÆÃuÉAiÀÄ°è IPSIT £À ̧ ÀA¥À£ÀÆä®UÀ¼À£ÀÄß ̧ ÀàµÀÖ¥Àr¹j.

8. (a) Objectives of Blended Learning. 5

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ GzÉÝÃ±ÀUÀ¼ÀÄ
(b) Significance of MOOC’s 5

MOOC’s £À ¥ÁæªÀÄÄRåvÉ
(c) Role of Teachers in Blended Learning 4

À̧AAiÉÆÃfvÀ PÀ°PÉAiÀÄ°è ²PÀëPÀgÀ ¥ÁvÀæ
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